Semaforo con aviso entre cambio de estados.

Un Interruptor general (I1) activarA un semaforo, con unas condiciones particulares de
funcionamiento; si este interruptor general (11) no esta activado, no funcionara nada.

Condiciones de funcionamiento:

Donde:

Al activar 11, se activard la lampara roja (Q1). Esta deberd estar conectada 20 segundos,
pero a los 15 segundos, se volvera intermitente, a una velocidad de 0,20 segundos
activacion-desactivacion. Pasada la suma total de los 20 segundos (15 segundos fija mas
5 intermitente, se apagara por completo y se activara la lampara verde (Q2).

La lampara verde (Q2), estara funcionado un tiempo total de 15 segundos, pero al llevar
10 segundos de activacion, se volvera intermitente, a una velocidad de 0,40 segundos de
activacion-desactivacion. Pasada la suma total de los 15 segundos (10 segundos fija, mas
5 intermitente, se apagara por completo y se activara la lampara ambar (Q3).

La ldampara ambar (Q3) permanecera activa de forma fija 5 segundos; pasados éstos, se
desconectara, activandose de nuevo la lampara roja (Q1), comenzando el proceso de
nuevo.

Si la instalacién se detiene por cualquier motivo, el proceso comenzara siempre activando
la lAmpara roja (Q1) en primer lugar.

5 seg 5seg

20 seg 15seg 5 seg

Cronograma

I1 — Interruptor general.
Q1 — Lampara roja.

Q2 — Lampara verde.
Q3 — Lampara &mbar.
M1 — Marca, memoria 1.
M2 — Marca, memoria 2.

Bloques a usar (incluido el bloque “O” Transmisor de impulsos asincronicos):
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Programacion:
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Determina los bloques que aparecen sin identificar, de la programacion anteriormente descrita:
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